






 

 

 

附件一 

 

 

台灣淘米科技(股)公司長期致力於經營優質的兒童網頁遊戲市場，始終秉持著「兒童

開心、家長放心、淘米用心」的三心理念，並將此作為公司發展的重要核心價值，也是代

理引進遊戲時最主要的考量準則。 

 

然而，隨著數位時代快速變遷，玩家逐漸從傳統網頁遊戲轉向更便捷、多元的遊戲平

台，導致市場成長的空間受到一定的挑戰。因此，我們積極調整公司經營策略，將未來發

展核心著重於具備長期運營潛力且能穩定獲利的遊戲項目，並持續深化與原遊戲開發團隊

的合作關係，探索經典遊戲的重製可能性以及跨平台的拓展機會，以期開創更多元且廣泛

的市場。 

 

為實現永續經營目標，我們將致力於現有遊戲產品的持續優化，打造更加友善且具有

吸引力的遊戲環境，提升玩家滿意度與忠誠度。此外，我們也將積極引進並代理更多高品

質且符合公司核心價值的海外遊戲，擴大遊戲品類，以滿足不同玩家群體的需求。 

 

面對日益成熟的玩家群體與激烈的市場競爭，我們將重新調整並精準鎖定核心市場，

鞏固兒童市場的領導地位，同時滿足不同年齡層玩家的需求。我們將優先引進規則簡單、

目標明確且娛樂性強的休閒遊戲，以提升用戶參與度與黏著度，進一步提高產品的市場競

爭力與長期留存率。 

 

在代理評估方面，我們將更加重視市場數據分析，透過完整的市場調查、競品分析及

用戶回饋，嚴格篩選具潛力的遊戲，降低代理風險並確保投資效益。此外，我們將強化社

群經營與玩家互動，提升品牌影響力，並透過精準行銷策略擴大市場覆蓋，確保代理產品

的成功導入與長期營運效益。 

 

在行銷推廣方面，將依照不同年齡層與族群的特點，制定更加精準且有效的行銷策

略，積極提升品牌的市場佔有率與曝光率。此外，公司亦將著眼於 IP 價值的延伸，透過

與實體商品的跨界合作，開發與推廣具有公司 IP 特色的實體商品，進一步突破原本以兒

童市場為主的侷限，將公司品牌觸及更廣泛且多元的消費族群。 

 

透過上述策略佈局，台灣淘米科技股份有限公司於 113年度進行積極轉型，並預期在

114年度取得良好的營收與獲利成長，進而實現公司與各股東之間的互惠共贏。 



 

 

一、113年度營業結果： 

 

(一)營業計劃實施成果 

本公司 113 年度營業收入淨額為新台幣 64,389 仟元，較 112 年度營業收入淨額為新

台幣 58,721仟元，增加 9.65%；113年度淨利為新台幣 7,673仟元，較 112年度淨利為新

台幣 5,607仟元，增加 36.85% 
 
 

 
(二)預算執行情形 

    本公司113年度並未出具財務預測，故無預算執行情形。 

 

(三)財務收支及獲利能力分析 

    (1)財務收支情形: 

單位：新台幣仟元                                                      

項 目 
113年度 112年度 

增(減) 

金 額 
增(減)% 

營業收入 64,389  58,721  5,668    9.65 

營業毛利 35,644  31,433  4,211   13.40 

營業費用 30,264  28,454  1,810    6.36 

營業淨(損)利 5,380  2,979  2,401   80.60 

稅前淨(損)利 7,679  5,354  2,325   43.43 

本期淨(損)利 7,673  5,607  2,066   36.85 

 

   (2) 獲利能力分析: 

 

項 目 113年度 112年度 

資產報酬率% 4.16  3.21  

股東權益報酬率% 6.02  4.64  

佔實收資本比率% 
營業淨利 3.04  1.68  

稅前淨利 4.34  3.02  

純益率（%） 11.91  9.54  

稅後每股盈餘（元） 0.43  0.31  

                      

  

 (四)研究發展狀況 

本公司目前挹注營收及獲利之策略為鞏固網頁遊戲根基及發展手機遊戲代理營運。 

 

二、114年度營業計劃概要 



 

 

     (一)經營方針 

1.網頁遊戲的經營核心放在可長期經營以及穩定獲利的遊戲，並以多方位的經營

角度，以尋找不同類型的遊戲市場。 

2.持續經營目前的社群讓老玩家留在淘米的遊戲中並行銷於手遊市場上。 

3.手遊方面將引進多款在社交、創意和玩法上表現突出的遊戲，並關注原有 IP所

改製的手遊。 

 

     (二)重要之產銷策略 

1.生產策略  

面對手機遊戲市場不斷擴大，公司將更積極的投入手遊代理以應付龐大的市場

需求，加強以更有組織型的團隊來進行評估作業，以減少遊戲失敗的風險。 

2.行銷策略 

經營社群平台，提升會員忠誠度及凝聚力，建立遊戲品牌，深耕異業合作等。 

 

 三、本公司研究發展策略 

     本公司目前挹注營收及獲利之策略為鞏固網頁遊戲根基及發展手機遊戲代理營運。 

 

 四、受到外部競爭、法規環境及總體經營環境之影響 

     (一)外部競爭環境及總體經營環境 

遊戲產業發展相當多元，隨著市場競爭激烈，從網頁遊戲、社群遊戲、手機遊

戲等出現，大量產品湧入使得遊戲同質性高、品質參差不齊，經營重心除了針

對目前營收較佳的遊戲提供更優質的服務外，亦持續代理及尋找具潛力及優質

的網路遊戲、手機遊戲等業務。 

     (二)法規環境 

對於目前及未來可能之法規制定與變化，將持續追蹤更新與遵守，確保股東最

大權益。 

以上為本公司 113年度營業報告及 114年度營業計劃，感謝各位股東先進的支持與愛護，

本公司全體同仁將齊心協力全力達成各項營運目標，持續以最好之經營績效來回報各位股

東的厚愛與期望，尚祈繼續惠賜指正及鼓勵。 

      

敬祝各位 

闔府康泰，事事如意



 

 

附件二 

 



 

 

附件三 

 

 



 

 



 

 
 



 

 

 



 

 
 



 

 
 



 

 

 



 

 



 

 

  


	4bf42f19815478baab4b99dbc36618cc7d914e5a05b0d9127ff819076d3bd0c5.pdf
	672221d94e36dd1e774a2fadf6a3af9109984e26037cc20548548278e944efb6.pdf

